WYDZIAL ELEKTRONIKI MIKROSYSTEMOW I FOTONIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Podstawy programowania graficznego
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Fundamentals of graphical programming
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Inzynieria mikrosysteméw mechatronicznych
Specjalnosé (jesli dotyczy): n/d
Poziom i forma studiéw: | stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: MID010500
Grupa kursow: NIE
Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni 15 30
(ZzZV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 30
(CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie zaliczenie
na ocene na ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 1 1
w tym liczba punktow
odpowiadajgca zajeciom 1 1
o0 charakterze praktycznym (P)
W tym liczba punktow ECTS
odpowiadajqca zaquiom 06 07
wymagajacym bezposredniego ' '
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1.  Opanowany materiat kursu Informatyka
2.  Znajomo$¢ jezyka angielskiego na poziomie podstawowym

CELE PRZEDMIOTU

Cl Zdobycie wiedzy teoretycznej i umiejetnosci praktycznych z zakresu podstaw programowania
graficznego w §rodowisku LabVIEW

C2 Zapoznanie studentéw z zasadami projektowania wirtualnych instrumentéw, budowy
modularnych i skalowalnych aplikacji kontrolno-pomiarowych oraz dokumentowania kodu

C3 Nabycie wiedzy i umiejetnosci z zakresu wyboru i prawidlowego stosowania dostepnych
narzedzi do realizacji zadania inzynierskiego oraz prowadzenia prac naukowo-badawczych

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Ma podstawowg wiedze z zakresu projektowania, stosowania, dokumentowania
oraz testowania wirtualnych instrumentow

PEU_ W02 Ma wiedzg z zakresu wykorzystania wirtualnych instrumentéw do budowy
modularnych i skalowalnych prostych aplikacji kontrolno-pomiarowych

Z zakresu umiejgtnosci:
PEU_UO1 Potrafi samodzielnie przenalizowa¢ budowe i funkcje wirtualnego instrumentu
PEU_UQ2 Potrafi zaprojektowac, zdokumentowac i przetestowac aplikacje do realizacji




prostych zadan inzynierskich w §rodowisku LabVIEW

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO1 Rozumie potrzebe wykorzystania programowania graficznego i wirtualnych
instrumentow w dziatalnosci inzynierskiej

PEU_KO02 Potrafi wspotpracowac w grupie laboratoryjnej w trakcie realizacji zadan

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ - wyklad Liczba godzin

Wyl | Wprowadzenie. Nawigacja. Przeptyw i typy danych. Obstuga btedow.

Wy2 |Petle i rejestry przesuwne. Struktury decyzyjne.

Wy3 | Struktury danych. Definicja typu.

Wy4 | Modularno$¢ i dokumentowanie aplikacji. Obstuga plikow.

WYy5 | Wzorce projektowe. Maszyna stanow. Zmienne. Producent/konsument.

WYy6 | Programowa kontrola interfejsu uzytkownika. Refaktoring.

Wy7 | Sterowanie i akwizycja danych (DAQ). Dystrybucja aplikacji.

FRINININININININ

Wy8 | Kolokwium zaliczeniowe.
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Suma godzin

Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin

Lal | Nawigacja. Narzedzia. Przeptyw danych. Pierwsza aplikacja.

La2 | Obstuga btedow. Petle 1 rejestry przesuwne. Wykresy.

La3 | Struktury danych: tablice i klastry. Definicja typu.

Lad4 | Struktury decyzyjne. Modularno$¢ i dokumentowanie aplikacji.

La5 | Zarzadzanie zasobami. Obstuga plikow.

La6 | Wzorce projektowe. Maszyna stanow.

La7 | Zmienne. Architektura producent/konsument.

La8 | Programowa kontrola interfejsu uzytkownika. Optymalizacja V1.

La9 | Sterowanie i akwizycja danych (DAQ): NI MAX, DAQ Assistant.
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Lal0 | Sterowanie i akwizycja danych (DAQ): biblioteka DAQmx.
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Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyklad tradycyjny z prezentacjami i1 dyskusja

N2. Zajecia laboratoryjne z konspektami, przyktadami i zadaniami praktycznymi
N3. Praca wiasna — przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych i sprawdzianow wiedzy
N4. Praca wtasna — przygotowanie do kolokwium zaliczeniowego

N5. Praca wiasna — platforma e-learningowa

N6. Konsultacje




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca
(w trakcie semestru), P Numer efektu . L o
. S Sposob oceny osiagnigcia efektu uczenia si¢
— podsumowujaca (na uczenia si¢
koniec semestru)
F1 PEU_WOL, Ocena z kolokwium zaliczeniowego
PEU_WO02, L . .
(wyktad) PEU KO w formie pisemnej lub ustnej
P1 (wyklad) = F1 B
F2 EEB—BS;’ Oceny ze sprawdzianéw wiedzy
(laboratorium) PEU_KO02 ($rednia arytmetyczna)
F3 EEB_BS; Oceny z realizacji zadan laboratoryjnych
(laboratorium) PEU K02’ ($rednia arytmetyczna)

P2 (laboratorium) = 0,5 - (F2 + F3)
srednia arytmetyczna ocen ze sprawdzianow wiedzy i realizacji zadan laboratoryjnych

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Konspekty z wyktadow

[2] Instrukcje laboratoryjne

[3] Platforma e-learningowa (www.ni.com)

[4] M. Chrusciel, LabVIEW w praktyce, BTC, Legionowo, 2008

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] J. Essick, Hands-on instruction to LabVIEW for scientist and engineers, Oxford
University Press, 2012

[2] W. Ttaczata, Srodowisko LabVIEW w eksperymencie wspomaganym komputerowo,
WNT, Warszawa, 2014
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